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南投縣立中興國民中學 112學年度數學領域教學計畫表 

領域 數學(彈性課程-數學專題) 

班型 不分類資優資源班 

每週節數 1節 教學者 李昆蓉/李昆蓉/待聘 

組別/教學人數  七年級 數理組 751A/人數、751B/人數、751C/人數、751D/人數、751E/人數 

核心素養 

A自主行動 
□A1.身心素質

與自我精進 

■A2.系統思考

與問題解決 

■A3.規劃執行

與創新應變 

B溝通互動 
■B1.符號運用

與溝通表達 

□B2.科技資訊

與媒體素養 

□B3.藝術涵養

與美感素養 

C社會參與 
□C1.道德實踐

與公民意識 

■C2.人際關係

與團隊合作 

□C3.多元文化

與國際理解 

重大議題 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □生命教育 

□法治教育 □科技教育 □資訊教育 □能源教育 □安全教育 

□防災教育 □家庭教育 ■閱讀素養 □戶外教育 □國際教育 

■生涯規劃教育 □多元文化教育 □原住民族教育 □性別平等教育 

主題： 

閱讀素養：閱讀的歷程。閱讀的態度。 

生涯規劃教育：生涯教育與自我探索。 

學習重點 

調整後學習表現/學習內容： 

調整後學習表現 
a-IV-1-1 應用概念、運算、推理，創造新的遊戲規則。 

n-IV-1-1 分析應用因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意

義及同餘並熟練其計算，並能運用到日常生活的情境解決問題。 

n-IV-5-1 連結二次方根的意義、符號與根式的四則運算，運用到日

常生活的情境解決問題。 

s-IV-1-1 運用幾何形體的定義、符號、性質，並應用於幾何問題的

解題與推理 

s-IV-5-1 分析線對稱的意義和線對稱圖形的幾何性質，並能應用於

解決幾何圖形的推移問題。 

a-IV-4-1 分析二元一次方程式及其解的意義，運用同餘概念判斷是

否有解以及能運用到日常生活的情境解決問題。 

調整後學習內容 

N-7-2-1 質因數分解的標準分解式：質因數分解的標準分解式，並能

觀察、推論因數及倍數與同餘概念解決邏輯推理問題。 

N-7-2-2  運用同餘概念，創作遊戲題。 

N-7-3-1 負數與數的四則混合運算 (含分數、小數、連分數)：使用
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「正、負」表徵生活中的量；相反數；數的四則混合運算。 

N-8-3-1 認識數列：觀察題型中的數列及其規律性（包括圖形的規律

性），統整出通式解決情境問題。 

N-8-4-1 觀察等差數列：分析等差數列；給定首項、公差計算等差數

列的一般項。 

A-8-3-1 多項式的四則運算：直式、橫式的多項式加法與減法；直式

的多項式乘法；被除式為高次之多項式的除法運算與綜合除法進行進

位轉換。 

學習目標 

轉化學習表現及學習內容後之課程學習目標： 

1. 學生能歸納數列的規律性，並應用於解決日常生活的問題。 

2. 學生能分析同餘的概念。 

3. 學生能分析中國餘式定理的概念。 

4. 學生能判別二元一次方程式是否有解。 

5. 學生能描述數學的的理論並加以運用此數學理論。 

6. 學生能進行進位換算。 

7. 學生能對拓樸學有初步的認識。 

8. 學生能分析問題，進行探究，歸納成通式。 

9. 學生能推論、拆解、詮釋題目。 

10. 學生能論證個人觀點。 

11. 學生能觀察、思考，演繹與進行邏輯推理。 

教學與評量說明 

1.教材編輯與資源 
□教科書（        版本，第        冊） 

□圖書繪本 □學術研究 □報章雜誌 

■影片資源 ■網路  □新聞  ■自編教材 

□其他：                  

2.教學方法 
■直接教學法□工作分析教學法□多層次教學法□結構式教學法 

□交互教學法□圖片交換系統 □識字教學法  □社會故事教學法 

□講述法 ■討論法  □觀察法   □問思教學法 

■發表法 □自學輔導法 ■探究教學    □編序教學法 

□合作學習法□價值澄清法 □角色扮演法  

□問題解決教學法□其他：                  

3.教學調整 

□簡化 □減量 □分解 □替代 □重整 
■加深 ■加廣 □加速 □濃縮 □其他：                  

4.教學評量 

■紙筆測驗 ■口頭測驗 □指認  ■觀察評量 

■實作評量 □檔案評量 □同儕互評 □自我評量 

5.其他 

描述質性教學內容 

第一學期 

週次 單元名稱 單元目標 
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1~4 點燈遊戲 

1. 能分析同餘的概念 

2. 能解決同餘的題型 

3. 能運用同餘概念解點燈遊戲 

5~8 中國餘式定理 

1. 能分析中國餘式定理的解法 

2. 能運用中國餘式定理解韓信點兵等問題 

3. 能運用中國餘式定理擴展解決 ( , , Z)ax by c a b c+ =  方程的

一組整數解 

9~12 
分數的四則運算

與連分數 

1. 能將有理數化為連分數 

2. 能將連分數化為有理數 

3. 能分析題型推論分數四則運算的解題技巧：如下 

1 1 1

1 2 3 4 2 3 4 5 97 98 99 100
+ + +

        
等題 

 

13~17 邏輯訓練 

1. 能藉由推理判斷出誰說謊 

2. 能藉由推理判斷誰是真兇 

3. 能藉由推理判斷誰的位子是對的 

18~21 移動成立 

1. 能分析圖形，進行移動得到目標答案 

2. 能進行一題多解的移動方式 

3. 能自行創造圖形移動題 

第二學期 

週次 單元名稱 單元目標 

1~4 莫比烏斯環 

1. 能分析如何兩人一組，將纏繞兩人手上的兩條繩子分開，但

不能解開繩子，也不能切斷繩子，請問有何方法？ 

2. 探討如何完成一個紙環(不可跨過紙環的邊緣)，卻能在紙環

的內側與外側同時劃線 

3. 探討出如何將紙環剪開，讓織張的長度變為原來的兩倍卻仍

只有一個紙環 

5~8 費式數列 

1. 分析費式數列與巴斯卡三角形的關係 

2. 連結費氏數列與遞迴的關係 

3. 能找尋大自然的費式數列 

9~11 愛上數學 

1. 分析為何要先乘除後加減 

2. 探討身材要如何符合黃金比例 

3. 探討如何測量金字塔的高度 

12~15 綜合除法 

1. 能分析綜合除法的方法 

2. 能進行二進位、三進位的轉換 

3. 能運用綜合除法解數學題目 

16-18 數學繪本(一) 

1. 能認識數學家 

2. 能選擇感興趣的數學家 

3. 能描述數學家的歷程與研究發明 

19~21 數學繪本(二) 

1. 能製作數學繪本 

2. 能進行文本創作 

3. 能運用數學家的研究發現解數學題目 

 


